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 مقدمهـ 1
 

این سخنرانی از سوی آقای دکتر  .پردازد می پژوهشگاه علوم و فنّاری اطلاعات علمی سخنرانی و هشتمین چهلگزارش حاضر به معرفی 

  برگزار شد. فریبرز درودی

 

 ـ معرفی سخنران2

  .عهده داشتند برگزاری این سخنرانی را بر ،علمی پژوهشگاه علوم و فنّاوری اطلاعات ایران عضو هیئت، فریبرز درودیآقای دکتر 

 های سخنرانی به شرح زیر است: سرفصل

 های مطالعاتی مصورسازی مبانی و زمینه  •

 های مصورسازی بندی و انواع داده طبقه  •

 ها و کاربردهای مصورسازی روش  •

 کاربر  مصورسازی در طراحی رابطکاربرد   •

 

 ـ خلاصة سخنرانی3

 هاي مطالعاتی مصورسازي مبانی و زمينهـ 1ـ3

هاای بنیاادی مصورساازی     ساا  از فعالیات   30حادود ساه دهاه قادمت دارد و تقریباا        مصورساازی اکنون (، 1999) 1اساس اظهار چن بر

 گذرد. اطلاعات می

در آمریكا باا ناام    3در یكی از انتشارات بنیاد ملی علوم 1987مصورسازی اصطلاحی است که از سا  کند  ( نیز بیان می1999) 2پولانكو 

کاار    باه  5کاری مؤسسه مهندسان برق و الكترونیا   ةدر زمین این اصطلاح ،پس از آن برده شد. کاربه 4مصورسازی در محاسبات علمی

 مطرح شده و کاربردهای علمی و فنی بسیاری پیدا کرد.های تخصصی  های متعدد فعالیت گرفته شد. سپس، در حوزه

آنها از حادود    ةاند و  توسع های بسیاری تمرکز یافته های مصورسازی بر نوآوری کنند که الگوریتم ( نیز اظهار می2011) 6آلكان و اردم 

 سا  اخیر بوده است.   25

 

 ریف مصورسازي اـ تع3ـ2

فااوتی باه تبیاین مباانی، موقعیات، اهادات، سااختار و کارکردهاای مصورساازی اطلاعاات           هاای مت  نظران از جنباه  متخصصان و صاحب

 اند. پرداخته

 سازد تا حجم عظیمی از اطلاعات را تفسیر کنند.  کند که مصورسازی اطلاعات کاربران را قادر می ( بیان می1996) 7دمین

                                                           
1 . chen 

2  . Polanco 

3 . National Science Foundation(NSF) 

4 . Visualization in Scientific Computing 

5 . Institute of Electrical and Electronics Engineers  )IEEE) 

6 . Alkan and Erdem 

7  . Demaine 
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 شاود  به منظور ایجاد تعامل اطلاق مای ها  پوشش استفاده از رایانه مصورسازی اطلاعات به ملاحظاتی برای ،(1997) 8بر اساس نظر باکلی

 و گیرد میهای پیوندیافته متعدد دربر در قالبهای مربوط به متغیرهای چندگانه را  های متحرك است و نمایش که اغلب به صورت نگاره

  ی  نظام یا توزیع است. یبیشتر درك کاربر از تعامل اجزا ةهدت آن توسع

کند: تعامل میان انسان و  اصلی مطالعات و فعالیت مصورسازی اطلاعات را در دو حوزه مقدم، ولی مجزا معرفی می ة(پای1999) 9هاوکینز

 های داده بزرگ.  و ذخیره و بازیابی اطلاعات در پایگاه 10رایانه

ی محساوس ادراك آدمای در   هاا  کنناد: مصورساازی اطلاعاات از تواناایی     مصورسازی را چنین تعریف مای  (2003) 11نوك و دیگران

دست   را برای به  درك مستقیم و تعامل با داده برد و امكان شناسایی، های انتزاعی بهره می ری دادهشناخت ساختارهای ارائه نمایش دیدا

 سازد.  فراهم می فت نتایج و تعامل مستقیم با دادهآوردن آگاهی، دریا

مقاادیر زیااد    ةهای علوم رایانه است که با نوآوری در ارائ سازی اطلاعات یكی از حوزه کنند که مصور می بیان (2004) 12والترو دیگران

 اطلاعات ارتباط دارد. 

کااربر، بارای    های گرافیكی فشارده در ارتبااط باا راباط     آوری نمایش ( هدت مصورسازی اطلاعات را فراهم2005) 13دایكس و دیگران

 دانند.  اطلاعاتی می یاجزا مدیریت تعاملی بخش بزرگی از

راحتی قابل فهم بوده و بخشای ضاروری   .ها به تصاویری است که به  کنند که مصورسازی، تبدیل داده ( بیان می2010) 14رابل و دیگران

  آید از فرایند اکتشات علمی به شمار می

و تبدیل آن به شكلی اسات کاه قابال مشااهده و      های خام یند دریافت دادهاکنند که مصورسازی، فر ( نیز اظهار می2011) 15چی و جین

درك برای انسان باشد. مصورسازی در حا  تبدیل شدن به ی  ساختار اساسی در زندگی روزانه ماست. میزان اطلاعات مورد نیاز برای 

برقاراری ارتبااط از    ورباه منظا    پردازش مغز انسان طاقت فرسا است. لذا مصورسازی روشی است برای ایجاد تصاویر، نمودار یا انیمیشان 

 طریق پیام.  

کنناد و   یا گرافی  داده را شامل مصورسازی علمای و مصورساازی اطلاعاات معرفای مای      16(، مصورسازی داده1999کارد و دیگران )

مارتبط اسات. از ساوی    ، آیاد  شامار مای   هایی که پایه جهان فیزیكی باه  صورت عمده با پدیده  دهند که مصورسازی علمی به توضیح می

  دیگر، مصورسازی اطلاعات در مقابل مصورسازی علمی، با مصورسازی حجم عظیمی از امور انتزاعی ارتباط دارد.

 

 ـ اهداف مصورسازي3ـ3

یكی از اهدات اصلی مصورسازی اطلاعات، پشتیبانی از تفكر انسانی از طریق استفاده مناسب از ابزارهای تصاویری ویاژه اسات. چناین     

، باه داناش انتزاعای یااری     دهد و با پدیدآوردن ساختار و الگوهاایی درون داناش مادون    زارهای تصویری حواس انسان را پرورش میاب

                                                           
8 .Buckley 
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اناد،   خاوبی طراحای شاده     کند. ابزارهای مصورسازی اطلاعاات کاه باه    و ساختار نقشه فكری فضاهای اطلاعاتی را تسهیل می رساند می

  (.2003، 1استدلا  و تفكر کاربران یاری رسانند)سدیگ و دیگران توانند به میزان زیادی به قوه می

ساازی و کااهش حجام اطلاعاات و افازایش کیفیات        توان با تكیه بر آن باه خلاصاه   مصورسازی یكی از راهبردهای مهمی است که می

ازیاابی اطلاعاات و ارائاه    تأمین شارایط مناساب بارای ب    ،ها و کاربردهای مصورسازی روش ةشناخت اطلاعات پرداخت. هدت از توسع

  .آموزش است ةاز دیگر اهدات مصورسازی بحث ارتقای یادگیری و توسع های اطلاعاتی است. بازنمون بهتر برای درك مطلوب فقره

 

 هاي مطالعاتی مصورسازي ـ پایه4ـ3

 های اساسی مصورسازی اطلاعات به شرح زیر است: پایه

 كاربر طراحی رابطـ 1ـ4ـ3

 ویژه در محیط شبكه است.  اصلی برقراری ارتباط انسان با رایانه به ةکاربر، پای رابط

کاربر مناساب ابازاری اسات کاه عالاوه بار آساانی در         رابطشود.  کاربر بهینه، در کاربرپسندی خلاصه می اصو  کلی طراحی ی  رابط

در ابزارهای مصور و...  ها، نوار ها، فهرست پنجره نشانگرهای تصویری، پذیری نیز برخوردار باشد. استفاده، از قابلیت سازگاری و انعطات

 .دنثری بر عهده دارؤمصورسازی نقش م

  اي گرافيك رایانهـ 2ـ4ـ3

بارد. اولاین پیشارفت     کاار  باه  18ای را برای توصیف فعالیت خود در شارکت بوئیناگ   اصطلاح گرافی  رایانه 1960در سا   17ویلیام فِتر

 ةای است برای ارائ ای رویه گرافی  رایانه بود. توسط ایوان ساترلند 1962در سا   19اسكِچْپَد  ای توسعه رایانه گرافی  ةاساسی در عرص

  گیرد. های عددی و حرفی قرار می گیری از نویسه ها با بهره داده ةکه در مقابل روش ارائ صویریمطالب در قالب ت

  تعامل ميان انسان و رایانهـ 3ـ4ـ3

 و کناد  یعنی زبان طبیعی که انسان به آن تكلم مای ، ای است که بتواند میان دو گونه زبان  انسان و ماشین مستلزم ایجاد واسطه ارتباط میان

نشاانگرهای تصاویری در برقاراری ایان ارتبااط مهام و        زبان ماشین که بر مبنای ساختار رقمی طراحی شده است، ارتباط برقارار ساازد.  

 نند. ک می ضروری نقش موثری ایفا

  هاي شناختی نظریهـ 4ـ4ـ3

زیرا ابعااد   کند؛ مطرح میفنّاورانه  های عرض با ویژگی را هم در مصورسازی اطلاعات های ادراکی و شناختی ( جنبه1997) 20کوالسكی

 اند. گرفته ای از آن بهره سازی رایانه علم در مد  شناختی در حا  حاضر کاربرد زیادی در علوم رایانه پیدا کرده است و متخصصان این

 های انتزاعی بارای تقویات قادرت     نمایش دیداری داده و ای، تعامل های رایانه ه از حمایت( مصورسازی اطلاعات را استفاد2004هتزلر) 

  داند. ادراك آدمی می

  طراحی هنريـ 5ـ4ـ3

                                                           

17. William Fetter  

18  . Boeing  

19 . Sketchpad 

20 . Kowalski 

http://en.wikipedia.org/wiki/William_Fetter
http://en.wikipedia.org/wiki/Boeing
http://en.wikipedia.org/wiki/Boeing
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سازایی   تاأثیر باه  اشكا  هندسی به کار رفته  و وع و شكل نمادهای مورد استفادهتناسب و تقارن رنگ، نها، فضای کاری،  ها، شكل رنگ

 در رابط کاربر و بازیابی اطلاعات دارد.

 هاي مصورسازي بندي و انواع داده طبقهـ 5ـ3

 
 سازی در طبقات زیر تقسم شده است: های مصور دادهبندی اشنایدرمن:  طبقه

 افزارها ها و نرم ها، الگوریتم مراتبی و گرات ، متن و فرامتن، سلسهبعُدی، دوبعُدی، چندبعُدی های ی  داده

و نماایش   2ساازی سااختاری   کناد: ماد    ( برای فرایناد مصورساازی اطلاعاات دو جنباه بنیاادی مارتبط معرفای مای        27، ص 1999چن )

 .3گرافیكی

  سازی، زیر پوشش روابط است. سازی ساختاری کشف، استخراج و ساده مراد از مد 

ای که بتواند ماورد تعامال و    گونه مقابل منظور از نمایش گرافیكی، تغییر در نمایش اولیه ی  ساختار درون واحد گرافیكی است، بهدر 

  سازی. مراتبی ساده بررسی قرار گیرد. مانند: ساختار سلسله

• 1.Keim 
• 2.Structural modelling  
• 3.Graphical representation 

 
 


