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 مقدمهـ 1
 

این سخنرانی با همکاری پژوهشگگاه   .پردازد انجمن یادگیری الکترونیکی ایران )یادا( می علمی سخنرانی نهمینگزارش حاضر به معرفی 

هگگای ارزشگگیابی  کاربرگگگهدر انتهگگا نیگگز نتگگایل ت لیگگ   برگگگزار شگگد. آقگگای خسگگرو داودیعلگگوم و فنّگگاوری اطلاعگگات ایگگران و از سگگوی  

 شود. کنندگان ارائه می شرکت

 

 و سخنرانی ـ معرفی سخنران2
 

 .آقای خسرو داودی عضو م ترم پیوستة انجمن یادگیری الکترونیکی ایران )یادا( و معلم ریاضی در مقاطع راهنمایی و دبیرستان هسگتند 

گرایگی   ای در ریاضگی بگا نگام سگاختن     سخنرانی را مبتنگی معرفگی نظریگه   ایشان ضمن تأکید بر تخصصی بودن مباحث در نظر گرفته شده، 

(Constructionism و کاربرد آن در )هگای الگلی    بگه همگین دلیگ  سرفصگ      ای دانسگتند.  های رایانه های مبتنی بر م یط طراحی فعالیت

 سخنرانی عبارت است از:

 زیجایگاه استفاده از ابزار های دیجیتالی در طیف یادگیری مجا  -1

 )ساختارگرایی( constructivism  و گرایی(  )ساختن constructionism تفاوت  -2

 ای دینامیکی در آموزش ریاضی های رایانه م یط -3

 تعریف انتزاع ریاضی -4

 کاربرد مفاهیم فوق و ارائة نمونه پژوهش -5

 

 ـ خلاصة سخنرانی3
 

 گرايی ـ ساختن1ـ3

ای  به گونگه  فعالیت طرح. مبنای این نظریه رود چگونگی یادگیری افراد به کار نمیو برای است آموزش برای ای  گرایی نظریه ساختن

 که یادگیرنده با ساختن یاد بگیرد. است

 

 های ديجیتالی در طیف يادگیری مجازیجايگاه استفاده از ابزارـ 2ـ3

 شود، به شرح زیر است: نمایان میطیفی از یادگیری الکترونیکی که استفاده از ابزارهای دیجیتالی در آن 

 ( مانند استفاده از وسای  الکترونیکی)ضبط لوت، تلویزیون 

 ( هوشمند، انواع ماشین حساب، ریموتتخته مانند استفاده از وسای  خاص )ها 

 ها( ای ها، چندرسانه سازی افزارها )شبیه استفاده از نرم 

 تعاملی( و افزارهای کاربردی )عمومی و اختصالی استفاده از نرم 

 نویسی و دینامیکی افزارهای طراحی، برنامه استفاده از نرم 

و یگادگیری   دادو بهتر یاد  گرفتبهتر یاد تا  توانند به یادگیری الکترونیکی کمک کنند هستند که می ای ی اولیهموارد مذکور ابزارها 

کگه بگه لگورت مجگازی و از راه دور      گیرد یادگیری مورد توجه قرار می ازدر ادامة طیف شک  دیگری . پذیرد در م یط لورت می

 :پذیرد لورت می
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  )یادگیری مجازی )غیرحضوریLMS 

 )یادگیری وب بنیاد )رایانامه و گپ سرا 

 یادگیری مجازی و کلاس های برخط وساختارگرایی 

 یادگیری مجازی و شبکه های اجتماعی وساختارگرایی اجتماعی 

  یعنگی افگرادی کگه از ایگن م گیط بگرای یگادگیری اسگتفاده          )استفاده از موبای ( شخصی سازی هوشمندیادگیری مجازی و(

 کنند، فقط م توای مورد نیاز خود را استفاده کنند و م توا برای همگان نباشد(  می

 یادگیری در شبکه های مجازی هوشمند و رایانش ابری ( آکادمی خان، مانندCoursera) 

 

 ـ ساختارگرايی  3ـ3

برای به کارگیری نظریة در ارتباط است.  (Constructionismگرایی ) به نوعی با نظریة ساختن ((Constructivismساختارگرایی نظریة 

 شود:  ساختارگرایی به منظور یاددهی بهتر، موارد زیر در نظر گرفته می

 آموزان است( های دانش آموز م ور بودن توجه به پیش دانسته )شرط اول برای دانش های دانش آموزان توجه به پیش دانسته 

 شود( آموزان تولید می شود بلکه دانش از سوی دانش معانی انتقال داده نمی به این معنا) سازند زان معانی را خودشان میآمو دانش 

 تگر از هگدن نهگایی اسگت و      افتگد و ایگن فراینگد مهگم     ق می)در این نظریه تولید دانش در یک فرایند اتفا ساختن یک فرایند است

 گیرند( آموزان در طول فرایند بیشتر از رسیدن به هدن یاد می دانش

 تدریس با یادگیری تفاوت دارد. 

 گیرند که خودشگان دانشگی را تولیگد کننگد و معنگا را      آموزان زمانی یاد می . )به این معنا که دانشیادگیری با فهمیدن تفاوت دارد 

 (نیست

 است کنترل فرایند در دست دانش آموز. 

 یابد( آموز از سوی معلم ت قق می هایی هدفدار برای دانش . )این نظریه با تعریف فعالیتمبتنی بر فعالیت های هدفدار است 

 در بر گیرنده احساس رضایت و شایستگی است . 

 

 گرايی و ساختارگرايی ـ تفاوت ساختن3ـ4

 ای برای آموزش است. گرایی نظریه ولی ساختن آموزش نیست است و برای یرییادگ برای نظریهیک  ساختارگرایی 

  ،گیرند.  آموزان دانشی را که ساختند، یاد می دانشدر ساختنارگرایی(Learning by making) 

 داده شودریاضی به آنها یاد  ةبارها شوند نه اینکه چیزهایی در که مث  ریاضیدان شود داده میموزان یاد آ به دانش. 

 گذرد و آنچگه قصگد ارائگة     )کامپیوتر واسطة آنچه در فکر می گیرد. قرار می بیان نمادین نقش کامپیوتر به عنوان واسطه زبان و

 آن را داریم، است(

 
بسیار خوبی برای ت قق آن  واسطةشود که کامپیوتر  ولی ادعا می ،شود انجام می تنها به وسیلة کامپیوتر گرایی نظریة ساختنشود  ادعا نمی

 شود. و به مفهوم یادگیری الکترونیکی نزدیک می نظریه به کامپیوتر وابسته است، به همین دلی  این
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 Microworldsـ 3ـ5

 :دهد رانشان می Microworldsنمودار زیر مفهوم 

   

 

 

 

 

 

فعالیگت   مورد توجه قرار گیگرد تگا  دهد. باید مواردی  افزار، طراحی فعالیت و پداگوژی را نشان می به نرم نمودار فوق وابستگی یادگیرنده

 افزار قرار گیرد. تواند در جایگاه نرم می« لوگو»افزارهای مختلفی مانند  افزار برای یادگیرنده مفید باشد. نرم طراحی شده در آن نرم
 

 :کات زیر مدنظر قرار گیردنافزار باید  فعالیت و نرمدر طراحی 

 کنند ها به خودی خود کاری نمیابزار. 

 های خاص خود را دارد ویژگی افزار نرم هر. 

 آموز فراهم کند ر باید امکان ساختن را برای دانشافزا فعالیت و نرم. 

 فعالیت باید جذابیت داشته باشد و انگیزه ایجاد کند. 

 
 شود: گری و آموزشی )پداگوژی( موارد زیر مطرح می فعالیت با نکات مربی در رابطة

 Play paradox ایجاد جذابیت و انگیزه در یادگیرنده به واسطة درگیر کردن او به بگازی، باعگث نشگود     که )منظور این است

  مفهوم و هدن اللی از یادگیری فراموش شود.(

 Planning paradox ِهای خود را وارد آموزش نکند، به معنای رها کردن یادگیرنده در خلاء اسگت   فعالیت ایده )اگر طراح

ای جدیگد   های خود را طرح کند، خلاقیت خود را وارد م یط کگرده اسگت و یادگیرنگده تلاشگی بگرای خلگق ایگده        و اگر ایده

 نخواهد کرد(

 برای رفع مشکلات مذکور دو موضوع پیشنهاد شده است:

 )به عنوان مثال یک هدن مشخص ریاضی را دربرگیرد( دار باشد. ها هدن فعالیتطراحی گ 

  ها سودمند و کاربردی باشد. گ طراحی فعالیت
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 در آموزش رياضی( دينامیکی) پويا ای های رايانه محیطـ 3ـ6

بگه   ای پویگا  های رایانگه  هستند. سطح ابزارهای م یط پویاای  های رایانه م یط گرایی، سازی نظریة ساختن ت قق و پیادههای  یکی از م یط

 شرح زیر است:

 ماشین حساب الف گ 

  )مانند اکس ، متلب و ...( نرم افزارهای کاربردیب گ 

 )مانند لوگو( نویسی دارند نرم افزارهایی که قابلیت برنامهج گ 

 از: های پویا عبارتند افزارهای م یط : برخی نرمنرم افزارهای م یط پویادگ 

 افزار هندسة پویا )به منظور درک یادگیرنده از موضوعی استتنتاجی( گ نرم1دگ

 افزار رایگان بودن و قابلیت پشتیبانی از زبان فارسی است( )از مزایای این نرم GeoGebraنرم افزارگ 2دگ

 

 ـ تعريف انتزاع رياضی3ـ7

افتد که یادگیرنده مفهوم را انتزاع )الطلاحاً وقتی  کند که یادگیری زمانی اتفاق می بیان می ،ریاضییادگیری در انتزاع  یکی از تعاریف

هگای زیگر مطگرح     شود. در این یادگیری مفاهیم و مگدل  گفته می« انتزاع عمودی»ء درگیر نباشد( کند. به این نوع انتزاع،  یادگیرنده با شی

 شود: می

یابد. این موضگوع   شود نه آنچه از سوی یاددهنده به او انتقال می ذهن یادگیرنده ایجاد می : دانش آن چیزی است که درها خرده دانش

 دو نفری یکسان نیست.  کند دانش هیچ بیان می

 دهند. ای از دانش را تشکی  می های به هم متص  است که شبکه ای از خرده دانش دانش مجموعه ها: ای از دانش شبکه

 افتد. افتد بلکه در خودِ موقعیت اتفاق می زاع به لورت عمودی اتفاق نمی: یعنی انتانتزاع در موقعیت

 گیرد. یادگیرنده از طریق انتزاع یاد می: انتراع افقی يا عمودی

  رود. دانش و انتزاع به شمار می رایانه واسط کاربری بسیار مناسبی برای به کارگیری خرده: ای رايانه نقش واسطه
 

افگزار بگرای    ء مت گرک در نگرم   یا طراحی یک شی تابع ی مانندهای یادگیری برای درک مفهوم م یط در فعالیتطراحی  در مفاهیم فوق

 کاربرد دارد.درک مفهوم )مانند تابع( 
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 کنندگان ارزشیابی نشست از ديدگاه شرکتج. 

نفگر از   5نفگر از آنهگا در ارزیگابی سگخنرانی شگرکت کردنگد.        6 که اند نفر  به لورت حضوری شرکت داشته 10در این سخنرانی تعداد 

 دهد. کنندگان را نشان می سطح ت صیلات شرکت 1نفر مرد بودند. جدول  2کنندگان زن و شرکت

 
 

 کنندگان سطح تحصیلات شرکت. 1جدول

 درصد فراوانی سطح تحصیلات

%30 3 دکتری  

%50 5 کارشناسی ارشد  

%20 2 کارشناسی  

%0 0 کاردانی  

 ٪100 10 مجموع

 

 شود: های تکمی  شده در جدولهای زیر ارائه می نتایل ت لی  پرسشنامه

 

  ارزيابی محتوا  .1
 ارزيابی محتوای نشست. 2جدول

 محتوا
 مجموع بسیار خوب خوب متوسط بد بسیار بد

 درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد

شده ارائهروشنی هدن   0 0٪  0 0٪  2 50٪  1 25٪  1 25٪  4 100٪ 

٪0 0 تناسب م توا با انتظار شما  0 0٪  2 50٪  1 25٪  1 25٪  4 100٪ 

٪0 0 تناسب م توا با نیازهای شما  0 0٪  2 50٪  1 25٪  1 25٪  4 100٪ 

٪0 0 روزآمدی م توا  0 0٪  0 0٪  3 75٪  1 25٪  4 100٪ 

٪0 0 قابلیت در افزایش دانش تخصصی  0 0٪  0 0٪  0 0٪  4 100٪  4 100٪ 

٪0 0 جذابیت موضوع ارائه شده  0 0٪  0 0٪  0 0٪  4 100٪  4 100٪ 
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  سخنران  .2

 . ارزشیابی سخنران نشست3جدول 

 سخنران
 مجموع بسیار خوب خوب متوسط بد بسیار بد

 درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد

)توان علمی(تسلط بر موضوع   0 0٪  0 0٪  0 0٪  2 50٪  2 50٪  4 100٪ 

٪0 0 توانایی انتقال مطالب )قدرت بیان(  0 0٪  0 0٪  1 25٪  3 75٪  4 100٪ 

٪0 0 پیوستگی در ارائه مطلب  0 0٪  0 0٪  3 75٪  1 25٪  4 100٪ 

کنندگان ایجاد انگیزه و علاقه در شرکت  0 0٪  0 0٪  1 25٪  2 50٪  1 25٪  4 100٪ 

کنندگان به یادگیری شرکت اشتیاق نسبت  0 0٪  0 0٪  0 0٪  3 75٪  1 25٪  4 100٪ 

رویی و احترام نسبت به  گشاده

کنندگان شرکت  
0 0٪  0 0٪  0 0٪  1 25٪  3 75٪  4 100٪ 

کنندگان های شرکت پاسخ به پرسش  0 0٪  0 0٪  0 0٪  1 25٪  3 75٪  4 100٪ 

٪0 0 حضور به موقع  0 0٪  0 0٪  0 0٪  4 100٪  4 100٪ 

زمانمدیریت   0 0٪  0 0٪  0 0٪  0 0٪  4 100٪  4 100٪ 

 

 

  شرايط و تسهیلات .3

 . ارزيابی شرايط و تسهیلات نشست4جدول 

 مجموع بسیارخوب خوب متوسط بد بسیار بد شرايط و تسهیلات

تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد

 د

درصد

 د

 درصد تعداد

٪0 0 زمان برگزاری  0 0٪  0 0٪  2 67٪  1 33٪  3 100٪ 

٪0 0 مکان برگزاری  0 0٪  0 0٪  2 67٪ 1 33٪  3 100٪ 

٪0 0 امکانات تالار )دیداری، نور، و...(  0 0٪  0 0٪  2 67٪  1 33٪  3 100٪ 

٪0 0 پذیرایی  0 0٪  0 0٪  2 67٪  1 33٪  3 100٪ 
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 امور اجرايی  .4

 
 . ارزيابی امور اجرايی نشست5جدول 

 امور اداری
 مجموع بسیار خوب خوب متوسط بد بسیار بد

 درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد درصد تعداد

رسانی برگزاری ن وة اطلاع  0 0٪  0 0٪  0 0٪  1 33٪  2 67٪  3 100٪ 

نام ثبت  0 0٪  0 0٪  0 0٪  0 0٪  3 100٪  3 100٪ 

٪0 0 برخورد کارکنان  0 0٪  0 0٪  0 0٪  3 100٪  3 100٪ 

 

 

 رسانی نحوة اطلاع .5

 رسانی . نحوة اطلاع 6جدول 

 فراوانی نحوه آگاهی

 درصد تعداد
٪0 0 وبگاه پژوهشگاه  

های ت ت وب خبرگزاری  0 0٪  

٪0 0 فراخوان  

٪100 3 رایانامه  

٪0 0 سایر موارد  

٪100 3 مجموع  

 

 

  
 

 


